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Defineerimise Kusimus - mida me
peame silmas kooliinformaatika all?




Estonia

Arvutigroafika (Computer Graphics); Arvutisisteemid (Computer and Systems Engineering);
Avatud ihiskonno tehnoloogiod (Open Society Technologies), Ariinfotehnoloogia (Business
Information Technology); Digimuutused ettevottes (Digital Transformation in  Business);
Digitoalsed Gpimdngud (Digital Learning Games): E-riigi tehnoloogiod jo teenused (E-Governance
Technologies and Services); Haridustehnoloogia (Educational Technology): Info- o
kommunikatsioonitehnoloogia (Information and Communication Technology); Informaoatika
(Computer Science); Informaatika (Informatics); Infosiisteemide analiiis jo kavandamine [Analysis
and Design of Informations Systems); Infotehnoloogia (Information Technology); Infotehnoloogia
mitteinformaatikutele (Conversion Master in IT); Infotehnoloogiliste sisteemide arendus
[Information Technology Systems Development); Infoiihiskonna tehnoloogiod (Information Society
Technologies); Inimese jo arvuti interaktsioon [(Human-Computer Interaction); IT sisteemide
administreerimine (IT Systems Administration); IT siisteemide arendus (IT Systems Development);
Kiberkaitse (Cybersecurity): Kiiberturbe tehnoloogiod (Cyber Security Engineering);
Programmeerimine (Programming); Rakendusinformaatika (Applied Computer Science);
Tarkvaraarendus jo ettevotlus (Software Engineering and Entrepreneurship); Tarkvarotehniko
[Software Engineering); Telemaoatika jo arukad siisteemid (Telematics and Smart Systems).

(Tikhonenko, Pereira, 2018)




Terminoloogia

Informaatika

... info struktuuri, hankimist, tootlemist ja esitamist
kasitlev teaduse ning tehnika haru (ENE)

Nygaard(1986) kasutas
terminit “Informaatika” selleks,
et rohutada
modelleerimise tahtsust ning “Algorithmics: the
edasi anda arusaama, et Computing”,

“informatsiooni slisteemid on  Oppeainet, mis Kkatab Kkolme teaduse
arvutipohist, loodusteaduste ja sotsiaalsete

vorgustikud, mis tihendavad | valdkonda:

inimesi, info tootluse vahendeid ' kaitumuslikku ja kognitiivset.

ja muud riistvara  ning
inimestevahelist elektrooniliselt
toetatud suhtlust

o

kontseptuaalse Harel(1987) oma

. on teadmine ja padevus arvutisﬁsteemidesﬁ
protsessidest, artefaktidest ja stisteemidest.
Informaatika katab teadust informatsiooni
tehnoloogia taga. Informaatika on eraldi seisev
teadus, mida iseloomustavad kindlad
kontseptsioonid, meetodid, teadmus ning avatud
kiisimused. (Informatics Education in Europe: Are
We All In The Same Boat?,2017) /

raamatus Denning and Rosenbloom
Spirit of  (2009)
kirjeldab  informaatikat neljanda suure

kirjeldavad
domeenina fusika,

teaduste korval.




Terminoloogia

Digipadevus, digitaalne Kkirjaoskus - suutlikkus kasutada uuenevat
digitehnoloogiat toimetulekuks kiiresti muutuvas tihiskonnas nii oppimisel,
kodanikuna tegutsedes kui ka kogukondades suheldes; leida ja sailitada
digivahendite abil infot ning hinnata selle asjakohasust ja usaldusvaarsust;
osaleda digitaalses sisuloomes, sh tekstide, piltide, multimeediumide loomisel
ja kasutamisel; kasutada probleemilahenduseks sobivaid digivahendeid ja
votteid, suhelda ja teha koostood erinevates digikeskkondades; olla teadlik
digikeskkonna ohtudest ning osata kaitsta oma privaatsust, isikuandmeid ja
digitaalset identiteeti; jargida digikeskkonnas samu moraali- ja
vaartuspohimotteid nagu igapiaevaelus. (ROK 2014)
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Hetkeolukord - Informaatika oppeaine olemasolu
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U Informatics: Availability of Courses

- N Hover over a country / . . . \
» ‘ 1. Ainult 22 50-st hariduslikust

piirkonnast pakuvad informaatika

opet koikidele opilastele;

2. 10-s piirkonnas on see monedele

Opilastele kattesaadav;

3. Mitmes piirkonnas ei dpetata

K informaatikat tildse; /

CECE Europe Map 2017. Informatics:Availability of Courses


http://cece-map.informatics-europe.org/map/informatics_availability/

“Informaatika peaks olema ldimitud igasse
Oppeainesse ja kiattesaadav koikidele opilastele”
(Informatics for all. The Strategy, 2018)

-

Acronym for Science, Technology,
S I E M Engineering & Math
Acronym for Science,
S I E Tech, Engg, Arts & Math
EAM

Acronym for Science, Technology,
Robotics, Engg, Arts & Math,

(Basak,2018)
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Millal on esmatutvus informaatikaga

+ s Informatics: First Contact

‘,‘
o
J
N
4‘“
o

*

Hover over a country

|

Click to hide/show:

Kindergarten (0)
Primary (6)
I Lower Secondary (27)
I Higher Secondary (20)
N/A (31)

Ukralne.

v
.

J  Leaflet 7 @ Mapbox », @ Natural Earth 2

-
-
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Olukord Jaapanis -

Uus suund

Proposed contents of the subject “Informatics™ in the new course

Information [ {compulsory subject)

Information 11

(1) Problem-Solving 1in Information Society
e Utihzing computers in society
* Information secunty

(2) Commumication and Information Design

¢ [nformation and media
e Inftormation design

(3) Computer and Programming
# Data representation mside the computer
* Basics of programming
* Modehng and simulation

(4) Intormation Network and Data processing

* How the network works
* Server
o Database

(1) Development of Information Society and Informa-
hon Technology

s Influence of information technology on society
e Lse of informabon technology to solve problems

(2) Commumication and Information content

* Vanous communication using video, etc.
s Appropnate use of intformation contents

(3) Inftormation and Data Science
e Statishics basics
e Processing according to charactenstics of data

(4) Information System and Programming

e [nformation system design
» Communication of computers
* Project management

(Kanemune et al, 2017)




Olukord Hiinas

Aine Information Technologies - alates 2012.a jarjepidev oppeaine,
mis holmab koiki opilasi ja koiki astmeid.

Eesmirk Opilaste infokirjaoskuse kujundamine, arendamine
taiendamine, mis valjendub oskuses:

IT vahendite abil infot saada, toodelda, kujundada, edasi anda;
Juhtida inforessursse;

Valjendada oma seisukohta ja vahetada arvamust;

Arendada koostood;

Lahendada praktilisi tilesandeid 0ppeto0s ja igapaevaelus;

Aru saada maailmas toimuvate muutuste sisust;

Jargida infotihiskonna reegleid ja norme. (Bosova, 2016)




IT oppekava sisu struktuur ja maht Hiinas

ALGKOOL
Kohustuslik:
Sissejuhatus IT sse ( 72t)

Lisamoodulid:

Tutvumine algoritmide
arendamise ja
programmeerimisega (36t)

Tutvumine robotitega (36t)

POHIKOOL
Kohustuslik:
IT baasmoodul (36t)

Lisamoodulid:

Algoritmide arendamine ja
programmeerimine (36t)

Projekteerimine ja robotite
kokkupanek (36t)

(Bosova,2016)

GUMNAASIUM

Variatiivsed moodulid:
Vorgutehnoloogiate
praktiline kasutamine (36t)

Multimeedia tehnoloogiate
praktiline kasutamine (36t)

Algoriutmide arendamine ja
programmeerimine (36t)

©090)



Olukord Venemaal

Aine nimetus: Informaatika ja IKT
e [jall klassis oppeasutuse otsusel voib 0petada informaatikat kunsti ja tooopetuse tundide

arvelt.

e Il jalV klassis on suunatud tildise arvutikirjaoskuse tagamiseks, seda opitakse
oppemoodulina.

e Alates VIII klassist on informaatika omaette 6ppeaine koormusega 1 tund nadalas, jatkub IX
klassis koormusega 2 tundi nadalas.

e Vaiga tugev informaatika 6petajate kogukonna koosto0, on valja tootatud mitu ainekava, mis
on vaga erineva oppesisuga: algteadmistest tehisintellektini valja

el



Olukord Venemaal

Opilaste IKT padevus p_ 1.2.3.2 lk 34.-41 [ Opilaste IKT padevust arendatakse erinevate dppeainete raames. }

Osaoskused:

IKT vahendite kditlemine

Heli ja pildi fikseerimine

Kirjalike sonumite loomine

Graafiliste objektide loomine

Heli- ja muusikaliste sonumite loomine

Hipermeedia sonumite loomine, tajumine ja kasutamine
Kommunikatsioon ja sotsiaalne koost66

Informatsiooni otsing ja sailitamise korraldus

Info analiitis, matemaatiline andmetdotlus uuringites

Modeleerimine, projekteerimine ja juhtivus

G(T-KOMHGTGHTHOCTB (nnun I/IHCI)OpMaLLI/IOHHh

KOMIIETEHTHOCTD ) npodeccruoHabHas (ans
y4yuTesisi) — yMeHHUe, CIOCOOHOCTh U TOTOBHOCTh
pemiaTh npodeccuoHaibHble 3aJla4H, HCIOJIb3Ys
pacnpocTpaHéHHbIe B JaHHOW MpodeccuoHabHOU
o6Jiactu cpeactBa UKT.

HUKT-KOMIEeTEeHTHOCTb y4yeOHas (ans
00y4yawuierocsi) — YyMeHHe, CIO0COOHOCTb U
TOTOBHOCTb peliaTh y4yeOHbIe 3a/1a4u

KBaJIMPUIIMPOBAHHBIM 06pasom, WCI0JIb3YA

\SG,ZLCTBa HKT. /
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http://informatiki.tgl.net.ru/upload/prim-programma FGOS OOO 2011.pdf

Olukord Venemaal
Informaatika oppesisu teemad p.1.2.3.12 1k 96-99

Informatsioon ja selle esitamise viisid FOCYIAPCTBEHHAR HTOTOBAR ATTECTAUHS
Algoritmilise kultuuri alused
Programmide stuisteemide ja teenuste kasutus —

Too inforuumis MHQOPMATMKA

20 1PEHNPOBOYHBIX BAPHAHTOB

IK3AMEHAUNOHHBIX PABOT
ANA NOATOTOBKM

K OCHOBHOMY
FOCYAAPCTBEHHOMY JK3AMEHY

a N
Oppesisu on jagatud teemadeks ning iga teema
l6ikes on esitatud opieesmargid ja -tulemused R e

- /



http://informatiki.tgl.net.ru/upload/prim-programma FGOS OOO 2011.pdf

Kooliinformaatika oppesisu: hetkeolukord
ja arengusuunad. Henner (2017)

Asjalik ulevaade informaatika teaduse valdkondadest ja teemadest:
Computer Science, Information Technologies, Software Engineering,
Computer Engineering, Information Systems

2014-2015 Uuring Kooliinformaatika Globaalne Pilt, mille raames

toimus 8 erineva riigi informaatika kooli oppekavade tekstianaluts,
kokku 1053 fragmenti.
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--nmm--

Algoritmide kontseptsioon

Rakenduslikud slisteemid X X X X X X X
Tehisintellekt --

Arvuti ja sidevahendid X X X X X X X X
Inimese ja arvuti interaktsioon --

Arvutivorgud X X X X X X X
Andmekaitse X X X X
Andmestruktuurid X X X X X X X
Andmebaasid X X X X X X X
Digimeedia - -
Eetilised aspektid -

Infotootlus ja digitaliseerumine X X X X X X X
Informaatika matemaatilised aspektid X X X X X X X
Modelleerimine X X X X X X

Objekti pohised kontseptsioonid X X X X X
Operatsioonisisteemid X X X X X

Probleemide lahendamine X X X X X



Kokkuvote

TUGEVUSED NORKUSED

Enamuses Euroopa riikides dpetatakse Ebaitihtlane aine sisu ja 0petamise kvaliteet;
informaatikat 6ppeainena;

Puuduvad selged uhtlustatud hindamisalused
Sisu varieerub traditsioonilisest baasist valdkonniti;

uudsete teemadeni; igas riigis oma
lahenemine; Raske standardiseerida oppekava;

Paindlikkus rakendamisel: eraldi Opetajate nork motivatsioon ja kvalifikatsioon
Oppeaine, interdistsiplinaarne l6iming, (palga vahe IT ja hariduse valdkondades)
labiv teema, huviringid, kohustulik voi

valikaine, erinevad vanuse astmed

Uldjuhul praktlhne mones riigis suund
ST r=Yalalol
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Tanan tahelepanu eest!
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