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tehnoloogia tarbijatest

arendajateks ja loojateks




98% koolidest
73% lasteaedadest



Ainekava
Oppematerjalid
Koolitused
Vorgustik
NOustamine
Teavitus
Opilasuritused

Seadmed
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Oppekava arendus



Basseini metafoor

Peaaegu iga muu Tdiendava Uksnes

Di gl D sdevus gine ' - ettevalmistusega kvalifitseeritud Informaatika
ja klassidpetaja saab muu aine 6petaja saab informaatikabpetaja
opetamisega opetamisega hakkama peaks seda opetama

Infokirjaoskus

Suhtlus & koostoo

Sisuloome

Digiturve

Probleemilahendus

Robootika

Programmeerimine .
rikursused:

M. Laanpere Mehhatroonika




Informaatika ainekava kontseptsioon

(12)
11

10

1-3
Klassic

DigiTaru: digilahenduse arendusprojekt rihma-uurimistodna,
(tiimis nt. 1-2 programmeerijat, testija, Ul disainer, projektijuht, PR)

AKU

Kiberkaitse

/

Tarkvaraarendus

Tarkvara anallits & testimine \

AN

Robootika

Programmeerimine

Prototllpimine & kasutajakeskne
disain

Digiteenused

Geolnf

Infolihiskonna tehnoloogiad Digiloovtd6

3D model

Programmeerimine

Digihtigieen Digimeedia

Kood

Digiohutus Digikunst

Arvuti
toovahendina
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Pohikooli informaatikadpetusega taotletakse, et opilane:

* moistab, kuidas tehnoloogia tootab ja valdab peamisi toovotteid
igapaevases oppetoos infot otsides, toodeldes ja analiilisides ning
taasesitades;

* loob, salvestab, taasesitab ja jagab tehnoloogiliste vahendite abil
eesmargist lahtuvalt digitaalset sisu privaatsusnoudeid jargides;

* teadvustab ning oskab viltida digitaalses keskkonnas tegutsedes
tekkida voivaid ohte tervisele, turvalisusele ja isikuandmete kaitsele;

* omab vajalikke oskusi ja teadmisi edaspidiste valikute tegemiseks
opiteel ja karjaarivalikul.

Ainekava to6dokument: http://bit.ly/PKinform


http://bit.ly/PKinform

+ HITSA Il kooliaste

Digiloovt0oo Infouhiskonna tehnoloogiad

a) Programmeerimisega seotud

Internet suhtlus- ja téokeskkonnana.

b) Asjade internet, tehisintellekt o
S Eesti e-riik ja e-teenused.

c) Veebidisain

_ _ Personaalse dpikeskkonna loomine veebikeskkonnas.

d) Animatsioon _ o

e) Tarkvararakendus Sisu tootmine ja taaskasutus.

f) Kiiberturvalisus Uued tehnoloogiatrendid: tehisintellekt, ava- ja suurandmed.

g) Liitreaalsus Automatiseerimisprojekt.
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Oppematerjalid
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ProgeTiigri kogumik progetiiger.ee



http://progetiiger.ee
http://digiopik.it.ee/
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10 kooli piloteeris

4 kooli tegi projekte

Materjalid e-Koolikotis == 2

https://e-koolikott.ee/kogumik/24071-Gumnaasiumi-informaatika-valikkursused e
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https://e-koolikott.ee/kogumik/24071-Gumnaasiumi-informaatika-valikkursused
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Programmeerimine

Tarkvaraarendus

Kasutajakeskne disain ja
prototildpimine

Tarkvara analtus ja
testimine

Digiteenused

Kiuberkaitse

NDUSPROJEKT

-
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3t HITSA V&rgustik vérgutab seminar

Elu on kool -
ja probleemid selle 6ppekave

Rick Warren

STARTUp Day 31.01 i%? ,‘ B

https://www.youtube.com/watch?v=GZ9YijtrcajU&list=PLZ uMqgYCd302fKApC0248uc7BAWTGXTVC&index=2&t=263s

—



https://www.youtube.com/watch?v=GZ9YjtrcajU&list=PLZ_uMqYCd3Q2fKApC0248uc7BAwTGXTVC&index=2&t=263s
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Seadmete taotlusvoor
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Laekunud avaldusi: 399
Toetust saanute arv: 185
esmakordseid: 89
korduvaid: 96

Koolitus




+ HITSA ProgeTiigri ndustajad

KLIKI THHIGRIL JA LEIA OMA KODUKANDI SAADIKUD:

26 noustajat uIe Eesti

Jogevamaa
3 TaaviDuvin, taavi

genialld


https://www.hitsa.ee/ikt-haridus/progetiiger/vorgustik/progetiigri-saadikud
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Ankeetkusitlus - kaardistamine
Infopaevad

Otsekontakt, noustamine
Koolitused

Vorgustik

Uritused
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449% koolidest
on voimekus

/7% vajab tuge

376 LA
343 vajab tuge
106 huviringid

Ankeetkusitlus

Kiisitluse tulemused:

¥ Kaardistatud koole: 318 kooli

oikidest koolidest antud maakonnas
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Digipadevus

Millistesse ainetundidesse on digipz

. ° toimub integre erituna toimub nii eraldiseisva toimub eraldi tunnina
IntegreerltUd? ainetundidesse tunnina kui ka
integreerituna
ainetundidesse
300
M koolide arv ——Koolide osakaal

e arendamine

b3

Vobrkeeled M ik i ehnoloogia Informastika Kehaline

kKasvatus
—psakaal vastanutest Jah, on kirjalik Ei, Opetajate vahel  Ei, iga Opetaja otsustab
kokkulepe toimub omavahel ise, kuidas ta
suuline hastitoimiv digipadevusi arendab
kokkulepe

mmKoolide arv —osakaal




£ HITSA Keerukamad IT-oskused

Kui paljudes koolides ja millistes klassides opetatakse
robootikat, programmeerimist, multimeediat, 3D
modelleerimist jms?
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Infopaevad

Seadmete taotlusvoor
Vorgustike loomine
Plaanide tegemine
Uritused |
Koost00: koolid, lasteaiad, kool + lasteaed

Opilaselt 6pilasele ja Gpetajale
KOVi tugi
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Koolitused
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52 (sh ka infopaevad, veebiseminarid)
1000 osalejat
Kalender- ja tellimuskoolitused

Digikiirendi

Digiopiku koolitus juhendajatele

Seadmete taotlusvooru toetav koolitus: ligi 90 osalejat
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Opilastritused
Populariseerimine



s ligri tulevikutegijad 2019
%% HITSA ProgeTiigri tulevikutegija
ProgeTiigri tulevikutegijad 2019
e o2 €Al R //
19 p i i rko n d I i k k u U ritu St iga osaleja oma tanKtZuS:u kaua, kui mang:]cl::;pmgramml |opit::l(Jm plaksuga).

ProgeTiigri tulevikutegijad 2019

ULESANNE 3 Froge lligri tdlievikutegljac

Mangujuht on programmeerija, teised on arvutid. / ULESANNE 4
Kui programmeerija teeb midagi, siis arvuti teeb sellele % Scratch on graafiline programmeerimiskeel, millega saab // Pane ise koos s6braga kirja tantsutsiikkel. Laske teistel oma tantsu
vastavat tegevust. Arvuti, mis eksib, langeb ,rivist vilja. programmeerida oma lugusid, teha animatsioone, luua méange. % koodi méistatada voi laske neil oma koodi jérgi tantsida.

Jgus vib olla:
programmeerija arvuti %

N ui muusika algab,
kui PLAKS siis KUKK
kui KUKK siis TERE ULESANNE 1 ui keegi sind tantsima palub.

kui iitlen TERE siis HUPE ULES Looge Scratch keskkonda konto ja animeerige dra oma nimetahed
kui HUPE ULES siis PLAKS

https://courses.cs.ut.ee/t/digiopik/Programmeerimine/Tund3

ALGUS

voi pange elama ProgeTiigri initsiaalid PT.

- https://courses.cs.ut.ee/t/digiopik/Programmeerimine/Tund3
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Robotex
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Edasi....



4% HITSA ProgeTiiger 2020
Informaatika ainekava pohikoolile (lll kooliaste)

}!r

Materjalid
Koolitused
Seadmed
GINF
NOustamine

Koostoo

Digikultuuriaasta
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Tehnoloogiakompass https://kompass.hitsa.ee/

Tulevikutehnoloogiad _

Tehisintellekt, masinope

Adaptive Learning
Andmed


https://kompass.hitsa.ee/
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Personaliseeritud ope

Oppimine l&abi tegevuse, projektépe
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Geeniuste kasvatamine | g \é ~y
21.sajandi oskused ==y @4

Digikodanik

Kliberkaitse
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Kas me oleme valmis?
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